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Français 

Compétences Activités 
Comprendre et s’exprimer à l’oral 
                 

 

Lire 

 
 

Écrire 

 
 

Comprendre le fonctionnement de la langue 
 

 

 
Langue vivante étrangère ou régionale 

Compétences Activités + vocabulaire et formulations 
Comprendre l’oral            
 

 

S’exprimer oralement en continu 
 

 

Prendre part à une conversation 

 
 

Ecrire et comprendre l’écrit 

 
 

Découvrir quelques aspects culturels d’une langue 
vivante étrangère et régionale 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Mathématiques* 

Compétences Activités 
Nombres et calcul : 
 
                 

 

Espace et géométrie :   

 
 

 

Grandeurs et mesures : 

 
 

 

Organisation et gestion des données à inclure aux 
trois compétences ci-dessus : 
 
 

 

Projet / Thème : 
 
 
 
 
Du …………………..………… au ………….……………………. 
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Questionner le monde* 

Compétences Activités 
Qu’est-ce que la matière ?  
 
Comment reconnaitre le monde vivant ? 

 

Les objets techniques. Qu’est-ce que c’est ? À quels 
besoins répondent-ils ? 
Comment fonctionnent-ils ? 

 

Se situer dans l’espace  

Se situer dans le temps 
 

 

 
 
 
 
 

Education physique et sportive* 

Compétences Activités 
Produire une performance maximale, 
mesurée à une échéance donnée 

 

Adapter ses déplacements à des environnements 
variés 

 

S’exprimer devant les autres par une 
prestation artistique et/ou acrobatique 

 

Conduire et maitriser un affrontement 
collectif ou interindividuel 

 

S’approprier une culture physique sportive et 
artistique 

 

 
 
 
 
 

Enseignement moral et civique* 

Compétences Activités 
 La sensibilité : soi et les autres  

Le droit et la règle : des principes pour vivre avec les 
autres 
 

 

Le jugement : penser par soi-même et avec les 
autres 

 

L’engagement : agir individuellement et 
collectivement  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Enseignements artistiques* 

Compétences Activités 
Expérimenter, produire, créer 
 

 

Mettre en œuvre un projet artistique 
 

 

Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques 
et visuels, 
être sensible aux questions de l’art 

 

Chanter  
Écouter, comparer  

 
 

*Les compétences sont à partager entre la partie française et la partie 
allemande.  
 


